REGULAMIN
GMINNEGO TURNIEJU SOLECTW

ORGANIZATOR:
Urzad Gminy w Przewornie

CELE
°
°

Popularyzacja dziedzictwa kulturowego Gminy Przeworno;
Kultywowanie tradycji i pobudzanie aktywnosci spotecznej mieszkancow;
Integracja spotecznos$ci Gminy Przeworno

MIEJSCE | TERMIN
30 sierpnia 2015 CKO w Przewornie

UCZESTNICY

1.
2.
3.

W turnieju sotectw moga wzigé udziat druzyny reprezentujgce Sotectwa z terenu Gminy Przeworno.
W sktad druzyny mogg wchodzié: cztonkowie Rady Soteckiej, Sottys, mieszkancy sotectw.

Za obecnos¢ Sottysa w turnieju druzyna otrzymuje dodatkowe 5 pkt. doliczane do wszystkich
zdobytych punktéw w turnieju przez druzyne.

Druzyna powinna liczy¢ min. 5 oséb, w tym jedna kobieta- obowigzkowo.

Cztonkowie druzyny sg mieszkancami danego sotectwa, ktdre reprezentuja. Spetnienie tego
warunku jest wymagane pod rygorem wykluczenia druzyny z turnieju.

ZASADY ROZEGRANIA TURNIEJU

1. Druzyny powinny stawic sie pét godziny przed rozpoczeciem turnieju w celu rozlosowania kolejnosci
startu w konkurencjach.

2. Turniej sktadac sie bedzie z 2 czesci:
a) Czesé l: Konkurencje
b) Czesc¢ Il: Quiz wiedzy

3. O ilosci konkurencji decydujg organizatorzy.

4. Nad prawidtowoscig przebiegu konkurencji czuwaé bedzie komisja wytoniona przez Organizatora.

5. W razie ztych warunkéw atmosferycznych organizator zastrzega sobie prawo do zmiany konkurencji.

6. Przystepujgc do turnieju, druzyna nieodwofalnie przyjmuje zasady regulaminu, bez mozliwosci
zmian podczas trwania turnieju pod rygorem dyskwalifikacji.

PUNKTACIJA

1. Punkty bedg przyznawane za kazdg konkurencje wedtug zasad opisanych w dziale KONKURENCIJE.

2. W przypadku remisu zostanie przeprowadzona dodatkowa konkurencja zaproponowana przez
organizatora.

3. W AQuizie wiedzy, punkty bedg przyznawane za kazdg prawidtowo udzielong odpowiedZ na

wylosowane pytanie — 1 pkt.




KONKURENCIE

Taczki

Konkurencja na czas. Slalom w dwie strony. W konkurencji biorg udziat po cztery osoby z kazdej druzyny
(w tym mile widziane trzech mezczyzn) — dwie osoby w jedng strone, dwie w drugg. Druzyny startujg po
dwie, przeciwnicy i kolejnos¢ zostanie wylosowana. Na taczkach przewozimy wiadro z wodg (minimalny
dopuszczalny poziom wody w wiadrze po skoriczonej konkurencji bedzie oznakowany na wiadrze).

W wyznaczonych miejscach, na sygnat start rozpoczyna sie wyscig, w wyznaczonych miejscach nastepujg
zmiany zmiany. Wygrywa ta druzyna, ktéra uzyska najlepszy czas rozlewajac przy tym dopuszczalng ilosé
wody.

Liczba zawodnikow - 4

Sposdb oceny —ilos¢ wody i czas przejazdu

Liczba punktdw — najlepszy czas max 10 pkt., jezeli po skoriczonej konkurenc;ji ilos¢ wody w wiadrze bedzie
powyzej minimalnego — oznaczonego poziomu. Jesli wody bedzie mniej, niz oznaczony poziom druzyna
otrzymuje 0 pkt.

Powoizenie ,,Zywym wozem”

W konkurencji biorg udziat 3 osoby. Dwdéch zawodnikéw trzymajac sie za rece ze zawigzanymi oczami
bedzie zwigzana takze lejcami. Lejce te bedzie trzymat sottys lub wyznaczona osoba i powozit zywym
powozem tak, aby w jak najkrétszym czasie przeby¢ wyznaczony slalom. Druzyny startujg po dwie,
przeciwnicy i kolejno$¢ zostanie wylosowana.

Liczba uczestnikow — 3, w tym Sottys lub Przewodniczgcy Rady Soteckie]

Sposdb oceny — czas

Liczba punktéw — najlepszy czas max 10 pkt.

Zbijanie balonéw cepami

W konkurencji wystepuje jedna osoba (mile widziany Sottys). Kazdy zawodnik otrzymuje 5 nadmuchanych,
powigzanych ze sobg balondw. Zadaniem zawodnika jest przebicie przy uzyciu cepa wszystkich balondw.
Druzyny startujg po dwie, przeciwnicy i kolejnos¢ zostanie wylosowana.

Wygrywa ten, kto uzyska najlepszy czas, w ktérym przebije wszystkie balony.

Liczba zawodnikéw — 1 osoba

Sposdb oceny - czas wykonania zadania

Liczba punktéw - najlepszy czas max 10 pkt.

Strach ma wielkie oczy

Konkurencja polega na wykonaniu ,stracha na wréble” ze stomy i przedmiotéw znalezionych w worku
w czasie 3 minut. Wszystkie druzyny startujg jednoczesnie. Kazda druzyna otrzymuje drewniany stelaz (na
ktédrym bedzie ,budowata” stracha. Wszystkie druzyny korzystajg z przedmiotéw umieszczonych w tym
samym worku, ktéry ustawiony bedzie wraz ze stomg w odlegtosci ok. 10 m. od stanowisk druzyn. Liczba
przedmiotow w worku i ilos¢ stomy jest ograniczona. Przy gromadzeniu materiatéw do , budowy” stracha
obowigzuje zasada , kto pierwszy, ten lepszy”.

Liczba zawodnikow - 2 osoby

Liczba punktéw - punkty przyznawane za estetyke - max 10 pkt.

Softysi komentujq

Druzyny startujg pojedynczo. Druzyna losuje temat komentarza z nastepujgcych: mecz pitki noznej, film
fabularny, film przyrodniczy, wywiad z politykiem lub aktorem lub sportowcem. Sottysi ogladajg na
telebimie i wystuchujg fragmentu filmu. W pewnym momencie nastepuje wyciszenie gtosu i majg
dopowiedziec cigg dalszy. W przypadku, kiedy w druzynie nie ma Softysa dopuszcza sie aby komentowata
inna wyznaczona osoba z druzyny.

1 minuta odstuchu i 1 minuta dopowiadania.

Liczba zawodnikéw — 1 osoba

Sposdb oceny — tempo wypowiedzi, humor, reakcja publicznosci.




Liczba punktow - max 10 pkt.

Umyj naczynia

Startuje 1 osoba z druzyny. Konkurencja polega na wykonaniu przez zawodnika dwdch zadan: 1) zbieranie
porozrzucanych w dwodch strefach talerzy, bedac obrzucanym mokrymi szmatami przez zawodnikéw
przeciwnych druzyn, 2) rzucanie mokrg szmatg w zawodnikow przeciwnych druzyn.

Konkurencja odbywa sie na wyznaczonym terenie w ksztatcie prostokata. Na starcie ustawia sie zawodnik
danej druzyny, ktéry bedzie zbierat talerze. Zawodnik ten, w jak najkrotszym czasie, musi przebiec
prostokat, po drodze pozbierac talerze z dwéch stref, unikajac jednoczesnie rzucanych w jego kierunku
mokrych szmat, ktére rzucajg zawodnicy pozostatych duzych (po jednej osobie - otrzymujg 2 mokre
szmaty), ustawieni na dwéch dtuzszych bokach prostokata. Kiedy zawodnik znajduje sie w wyznaczonej
strefie, gdzie zbiera talerze, nie mozna rzucaé w niego mokrymi szmatami.

Kolejnos¢ startu w tej konkurencji zostanie ustalona wczesniej. Po skoriczonej konkurencji zawodnik z danej
druzyny, ktéry zbierat talerze staje na miejscu jednego z zawodnikdw innej druzyny, ktdry wczesniej rzucat
szmatg, a ten zawodnik, staje na starcie.

Liczba zawodnikéw — 1 osoba z kazdej druzyny

Sposdb oceny — trafienie w zawodnika, liczba zebranych talerzy

Liczba punktéw - za kazdy talerz ,+ 1 pkt.”, za kazde trafienie w uczestnika ,— 1 pkt.”. Po ukonczeniu
konkurencji wynik daje réznica zebranych talerzy i trafien mokrg szmata.

QUIZ WIEDZY
1. Sofectwa bedg odpowiada¢ w dwdch turach pytan, w kolejnosci wczesdniej ustalone;j.
2. Pierwsza tura pytan, to pytania z wiedzy o Gminie Przeworno. Kazde sotectwo losuje pytanie, na
ktére bedzie udziela¢ odpowiedzi.
3. Druga tura pytan, to pytania z wiedzy o rolnictwie. Kazde sotectwo losuje pytanie, na ktére bedzie
udziela¢ odpowiedszi.

NAGRODY:
e Za zajecie | miejsca w turnieju druzyna otrzymuje 500 zt
e Za zajecie |l miejsca wartos¢ w wysokosci 400 zt
e Za zajecie lll miejsca wartos¢ w wysokosci 300 zt
oraz pamigtkowe dyplomy.
e Pozostate druzyny, ktére nie stang na podium zostang wyrdznione dyplomem i nagroda finansowa
w wysokosci 100 zt




